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Prova de Equivaléncia a Frequéncia de Robética — Prova 34
3.2 Ciclo do Ensino Basico (Este documento é valido paraa 1.2 e a 2.2 Fase)

Despacho Normativo n.2 3/2026 de 23 de fevereiro 2026

O presente documento divulga informacao relativa a prova de equivaléncia a frequéncia do 3.2 ciclo do

ensino bdsico da disciplina de Robética, a realizar em 2026, nomeadamente:

e Objeto de avaliacao
e Caracterizacdo da prova
e Material

e Duracgao

Objeto de avaliagao

A prova tem por referéncia os conteudos da disciplina de Robdtica para o 3.2 Ciclo do Ensino Basico,

aprovados em Conselho Pedagdgico, e os documentos curriculares em vigor (Aprendizagens Essenciais e
Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria).

A prova permite avaliar a aprendizagem passivel de avaliagdo numa prova escrita e pratica de duragao

limitada e convoca conhecimentos e competéncias, organizados nos seguintes dominios:
7.2 ano — Programacao visual e plataformas fisicas
e Conceitos fundamentais de robdtica e ambientes computacionais;
e Programacao por blocos;
e Nocdo de algoritmo e sequéncia logica;
e Utilizacdo de dispositivos programaveis.
8.2 ano — Introduc¢do ao Arduino e eletrdnica basica

e Componentes eletrénicos passivos e ativos;

e Uso da breadboard;

e Programacdo com ArduBlock: ambiente de trabalho, varidveis, comandos.
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9.2 ano — Programacdo em C e montagem de dispositivos robdticos

e Conceitos de robética e suas aplicac¢ses;

e Introducdo a programacao em linguagem C no Arduino IDE;

e Montagem e programacao de projetos com Kit Arduino para resolucao de problemas reais.

Caraterizagao da prova

A prova é cotada para 100 pontos e constituida por duas componentes, realizadas obrigatoriamente na

mesma fase:
Componente Descricao Duragao Ponderagao

Questdes sobre conceitos de robdtica,

Componente Escrita eletrdnica, programacao (Scratch, ArduBlock, i

p . P g cao ( ~ L s 15 minutos 30%

(Teorica) linguagem C) e interpretacdo de cédigo
Arduino
Montagem e programacgdo de um projeto

Componente Pratica com recurso ao Kit Arduino, a partir de um 30 minutos 70%

enunciado fornecido no momento da prova

A falta a uma das componentes implica a ndo aprovacao a disciplina, nos termos do Artigo 26.2 do

Despacho Normativo n.2 3/2026.
A tipologia da componente escrita (tedrica) pode incluir:

e Itens de escolha multipla;
e Itens de resposta curta;
e Itens de correspondéncia;

e ltens de interpretacdo de algoritmos ou cédigo Arduino.
A tipologia da componente pratica tera:

e Montagem de circuitos eletrénicos;
e Programacao de dispositivos Arduino;

e Resolucdo de problemas com base em sensores e atuadores.

A classificacao é atribuida de acordo com critérios especificos definidos para cada item.

Nos itens de sele¢do, apenas é considerada correta a resposta integralmente certa.

Nos itens de construcdo, pode ser atribuida pontuacao parcial, de acordo com a qualidade da resposta.
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Na interpretacdo e producao de codigo:

e ¢ valorizada a légica de programacdo, mesmo na presenca de erros sintdticos nao
impeditivos;

e solugdes funcionalmente corretas sao valorizadas na sua totalidade.
Na componente pratica, sdo considerados:

e funcionamento do circuito;
e correcao da programacao;

e adequacdo da solucdo ao problema proposto.
Respostas ilegiveis ou nao identificaveis sdo classificadas com zero pontos.

A prova privilegia a aplicacdo pratica dos conhecimentos, a capacidade de resolucdo de problemas e a
articulacdo entre programacdo e sistemas fisicos, de acordo com o trabalho desenvolvido ao longo do

ciclo.

Material

e Caneta ou esferografica de tinta azul ou preta.
e N3o é permitido o uso de corretor.

e Kit Arduino (a ser disponibilizado pela escola): placa Arduino Uno, cabos, breadboard, LEDs,

resisténcias, sensores.

e Computador com mBlock instalado (a ser disponibilizado pela escola) — sem acesso a Internet e

sem documentagdo de apoio.

e Cabo USB para ligagdo Arduino-computador.

Duragao

A prova tem a duragdo de 45 minutos.
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