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Informagao-Prova

Prova de Equivaléncia a Frequéncia de Tecnologias da Informacao e Comunica¢ao — Prova 24

3.2 Ciclo do Ensino Basico (Este documento é véalido paraa 1.2 e a 2.2 Fase)

Despacho Normativo n.2 3/2026, de 23 de fevereiro

O presente documento divulga informacao relativa a prova de equivaléncia a frequéncia do 3.2 ciclo do

ensino basico da disciplina de Tecnologias da Informagao e Comunicagao (TIC), a realizar em 2026,

nomeadamente:

e Objeto de avaliacao

e Caracterizacdo da prova

e Material

e Duracgao

Objeto de avaliagao

A prova efetua-se de acordo com as Aprendizagens Essenciais e com o Perfil do Aluno a Saida da

Escolaridade Obrigatdria e permite avaliar a aprendizagem passivel de avaliagdo numa prova escrita de

duracdo limitada, incidindo sobre os seguintes dominios:

Dominios

Aprendizagens Essenciais

Seguranca,
responsabilidade e respeito
em ambientes digitais

Utilizar prdticas seguras em ambientes digitais e aplicagdes;
Compreender e identificar mensagens manipuladas ou falsas;

Conhecer as normas relacionadas com direitos de autor relativas aos
recursos utilizados em trabalhos.

Investigar e pesquisar

Pesquisar, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo
com o tema a desenvolver;

Definir palavras-chave para localizar informacao;

Analisar criticamente a qualidade da informacao.

Colaborar e comunicar

Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas para a realizagao
de trabalho colaborativo e comunicagao sincrona e assincrona.

Criar e inovar

Conhecer os conceitos das tecnologias emergentes, Internet das Coisas,
Realidade Virtual, Realidade Aumentada e Inteligéncia Artificial;
Aplicagbes para dispositivos moéveis;

Editor de video;

Folha de calculo.
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Caraterizagao da prova

A prova é escrita, cotada para 100 pontos, e estd dividida em duas partes:

Parte 1 (20 pontos) — resolvida no enunciado da prova. Responder a 10 perguntas do tipo:

e Verdadeiro e Falso (pode ser em formato grelha);
e Escolha multipla (pode ser em formato grelha);

e Legenda de imagens/Identificacdo de figuras.

Parte 2 (80 pontos) — resolvida no computador. Realizar tarefas no computador utilizando as

seguintes aplicacOes:

e Editor de Video do Windows 11 — (40 pontos)

e Folha de calculo Microsoft Excel — (40 pontos)

Material

Caneta ou esferografica de tinta azul ou preta.
N3o é permitido o uso de corretor.

Computador com o Editor de Video do Windows 11 (Fotografias Legadas, no Windows 11) e o Office

(Excel), instalados; pasta com todos os recursos necessarios e rato (a serem disponibilizados pela escola);

N3o é permitida a consulta de qualquer fonte nem a utilizacdo da internet.

Duragao

A prova tem a duragdao de 90 minutos.
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